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2月7日，是重庆镜尘动漫设计有限公

司（以下简称“镜尘动漫”）复工的第二天，

位于大坪SOHO商务中心12楼的办公区

内，大家正认真工作。办公区中央的进度

系统实时更新着项目进展。“已完成”“已提

交”进度条对应显示着工作状态。这样一

个看似普通的公司，却参与了春节期间爆

火的“大项目”。这个项目正是上映8天即

成为中国影史票房冠军的《哪吒之魔童闹

海》（以下简称《哪吒2》）。

截至2月10日晚，《哪吒2》票房已达

84.8亿元，猫眼电影专业版预测其总票房

将超过142亿元。而在《哪吒2》的片尾致

谢名单中，镜尘动漫赫然在列。《哪吒2》中

哪些画面中有镜尘动漫的设计？《哪吒2》

的火爆又将为行业带来哪些变化？2月7

日，记者专访了该公司总经理周俊池。

平时1个月就能完成的业务却
打磨了3个月

优秀的票房表现背后，是中国优秀创

作团队的共同“托举”。《哪吒2》制作团队

称，该片特效镜头达1948个，全片共有

4000余人参与制作。而这些，由国内130

余家动画公司合力完成。其中，镜尘动漫

参与的部分，是《哪吒2》的水下龙宫旧址，

以及满是滚烫岩浆的龙宫炼狱中的部分材

质、贴图。

在《哪吒2》官方花絮中可以看到，龙

宫旧址楼宇的飞檐是独特的海洋生物，地

面植物也是海底生物，画面风格颇具特

色。画面中鳞次栉比的各色建筑透露出龙

宫往日的繁华，但建筑上依稀可见的青苔，

又暗示着龙族命运的变迁。

周俊池介绍，公司在2023年接到了

《哪吒2》的相关业务，15个人参与其中。

“一般情况下，这是一个月就能完成的业务

量，但《哪吒2》的场景，我们加班加点用了

3个月才完成，就是不断地改、不断地磨。”

周俊池坦言，他们花了很多心血，也看到了

电影制作方在质量把控上的一丝不苟。

“创作时，我们并不知道这些材质、贴

图会用在电影中哪些地方，首映当天去电

影院看了之后，我觉得实在是太惊艳了。”

周俊池说，正是所有同行一起认真对待这

些影片中的细节，才保证了整部电影的质

感，吸引观众“二刷”“三刷”。

让世界看见中国是动画人前仆
后继的目标

除了点燃全民观影热情，《哪吒2》也

在资本市场掀起了一场波澜壮阔的行情。

其主要发行方光线传媒股价在春节后前两

个交易日内大涨逾40%，股价创近4年新

高，市值两天增加超百亿元。

《哪吒2》为中国动漫行业带来了前所

未有的关注度，而谈及《哪吒2》给行业带

来的启示时，周俊池表示，动画电影的制作

成本应该大于营销成本，好的东西自然会

被更多人看见，“就如《哪吒2》导演饺子所

说的那样，做动画的人是比较纯粹的，我们

公司也一样。《哪吒2》固然为行业带来了

很大的关注度，但我们有自己的路要走，那

就是按照规划踏踏实实沉淀技术，等待时

机成熟，推出优质作品。”

镜尘动漫还参与过动画《凡人修仙传》

《魔道祖师》、电视剧《三体》以及其他一些

腾讯、网易出品的动漫项目的设计工作。

周俊池透露，目前，公司正在创作两部关于

非物质文化遗产的原创动画片，预计2025

年内制作完成。

10年前，横空出世的《西游记之大圣

归来》让大家重新对国漫有了期待。此后，

尽管崛起之路并非坦途，但2025年对动漫

产业来说应该是充满激情的新开始。周俊

池表示，经过多年摸索，国漫已经摸索出一

条独具特色的道路，动画电影工业水准也

迅速提升。

以追光动画为例，国漫的美

术风格多以中国传统文化为基

础，极具辨识度，甚至产生了文

化输出的效果。“这当然是我们

文化自信的具体体现，让世界

看见中国，也是动画人前赴后

继的目标。”周俊池感慨道。

本土动漫企业不断
发展

在接受记者

采访的前一天，

周俊池还在马不

停蹄地与客户洽谈

合作。作为公司的管理人员，周

俊池还需要跟进项目。办公区

中央的进度系统里，有几个项

目后面标注的责任人都是周俊

池。

周俊池已经在动漫产业摸

爬滚打10多年，但他却并非科班

出身，而是从电子信息工程半路

转行学习动画制作。“2012年我

找工作时，招聘软件上甚至没有

一家重庆本土动画公司，我只能‘曲线

救国’先入职广告公司。”周俊池表示，

直到2013年，才看到一家动画初创公

司，他立马辞职加入。

2019年，周俊池和合伙人一起注册成

立镜尘动漫。2023年，又在永川区成立分

公司——重庆镜尘文化传媒有限公司。从

最初的3个人到如今130余人，镜尘动漫

一直扎根重庆本土，不断发展壮大。

采访中，周俊池提到分公司的发展得

到了政府在政策、资金等方面的支持。比

如，永川科技片场吸引了一大批包括动漫、

仿真、视觉特效等影视产业链条上的企业

落地，形成集聚效应。永川本地的多所高

校又为公司提供了源源不断的人才资源。

“永川分公司目前有30多个人，本土高校

学生就有近20人。”周俊池说，这些学生通

过实操跟进项目学习到了真本事，实际也

是为行业输血、造血。

记者了解到，像镜尘动漫这样体量的

动漫公司，重庆大约还有5家。周俊池表

示，重庆的产业生态还谈不上完善，但随着

诸如永川科技片场、重庆两江影视动漫文

创园等的带动作用不断体现，他期待着家

乡重庆能有更多的优秀团队创作更多有辨

识度的动画作品。 据《重庆日报》

《哪吒2》背后的重庆力量
——镜尘动漫匠心打造水下龙宫

新重庆-重庆日报记者 周双双

《哪吒之魔童闹海》（以下简称《哪吒

2》）还在继续书写着奇迹！《哪吒2》中有一

句台词：“若前方无路，我便踏出一条路。”

不仅表现了哪吒的勇往直前、无所畏惧，同

样也是中国动画破壁之路的真实写照。

100年来，中国动画历经风雨，却始终

怀揣梦想，在探索中前行。

上世纪20年代，万籁鸣、万古蟾、万超

尘、万涤寰四兄弟相继从家乡去到上海商

务印书馆从事美术工作，彼时，自小就热爱

木偶戏和皮影戏的他们，萌发了让中国山

水画“动起来”这个看似“异想天开”的想

法。

没有资金、没有设备、没有技术，从上

百次失败中摸索经验……万古蟾攻破重重

难关，于1926年制作出了中国第一部真正

意义上的动画短片——《大闹画室》。

这部仅12分钟的影片不仅标志着中

国动画的正式诞生，更体现了万氏兄弟对

动画艺术的执着追求。

少年气就在于无畏和尝试。

没有《大闹画室》的“异想天开”，何来

近一个世纪后《哪吒》系列的“我命由我不

由天”？

中国动画的精彩篇章开启。1941

年，万氏兄弟以《西游记》中孙悟空三借芭

蕉扇的故事为蓝本创作的《铁扇公主》完

成。这部80分钟的动画片，成为了中国

第一部有声动画长片，也是亚洲第一部长

篇动画电影，在国内外引起巨大轰动。在

日本，《铁扇公主》更是引发了观影狂潮，

年轻的手冢治虫看了这部影片后，深受震

撼，走上了动漫创作道路，成为“日本动漫

之父”。

中华人民共和国成立后，中国动画迎

来发展的黄金时期。上世纪60年代，动画

电影《大闹天宫》横空出世，先后在40多个

国家和地区上映，那个顽皮而又富有正义

感的孙悟空形象从此深入人心。

1960年上映的《小蝌蚪找妈妈》是中

国动画在艺术创新上的又一次大胆突破。

这部中国的第一部水墨动画片，开创了世

界动画史上的先河。创新性地将水墨画的

艺术精髓融入动画中，让《小蝌蚪找妈妈》

展现出了中国传统文化的魅力，在国际上

为中国动画赢得了广泛的赞誉。

此后，《牧笛》《山水情》等水墨动画作

品成为中国动画的经典之作。

然而，随着时代的发展，中国动画在

20世纪80年代后期逐渐陷入低谷。这一

时期，美国、日本等动画大国的作品凭借先

进的制作技术和丰富的商业运作经验进入

中国市场，收获了大批观众。

市场定位不明确、原创力不足、产业链

不完善等问题，也严重制约了中国动画的

发展，国产动画的发展举步维艰。

尽管处境艰难，但中国动画人并没有

放弃。一些动画公司开始尝试与国外公司

合作，引进先进的技术和制作理念；一些创

作者则致力于挖掘本土文化资源，尝试将

传统文化与现代动画技术相结合。虽然这

些尝试在短期内并没有取得显著的成效，

但也为中国动画的复苏埋下了希望的种

子。

2015年，中国动画迎来一次重大转

机。这一年，一部名为《西游记之大圣归

来》的动画电影上映，成为了中国动画电影

市场的一匹黑马。

《大圣归来》的制作过程充满了艰辛。

导演田晓鹏怀揣着对中国动画的热爱和执

着，带领着团队，在资金紧张、技术有限的

情况下，坚持了长达8年的制作。上映后，

好评如潮，影片的排片量和票房一路飙

升。最终，《大圣归来》获得9.56亿元的票

房，打破了中国动画电影的票房纪录，被誉

为国产动画电影复兴的里程碑之作。

影片对孙悟空的形象进行了重新塑

造，这种对传统故事的创新演绎，以及对人

物内心世界的深入挖掘，让观众产生了强

烈的共鸣。同时，影片在制作技术上也达

到了当时中国动画的顶尖水平。它的成

功，为中国动画电影市场注入了一剂强心

针。

2019年，《哪吒之魔童降世》上映，再

次震撼了动画行业。这部电影将哪吒塑造

成一个“魔丸转世”的叛逆少年，他不屈服

于命运，喊出了“我命由我不由天”的最强

音。这种充满现代感的改编，让古老的神

话故事焕发出新的活力，也让观众看到了

传统文化在当代语境下的无限可能。

2025年春节档，《哪吒2》延续了前作

的辉煌，并且在多个方面实现突破。在技

术上，片尾致谢的138家动画公司展现了

国产动画在技术上的硬核实力；在文化表

达上，影片将中国动画在文化传承与创新

方面的探索，又向前推进了一大步。

若前方无路，我便踏出一条路！

回首中国动画的发展历程，在面对技

术落后、资金短缺、市场竞争激烈等重重困

难时，中国动画人凭借着对动画的热爱和

执着，凭借着“死磕”的精神，勇于创新，用

一部部优秀作品，踏出了一条属于中国动

画的破壁发展之路。

据《重庆日报》

从《哪吒2》看中国动画的破壁之路
新重庆-重庆日报记者 兰世秋


